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1 Internationales Einheitensystem (SI)

Das internationale Einheitensystem besteht aus sieben
Basiseinheiten und vielen abgeleiteten Einheiten. Fir einige
abgeleitete Einheiten wurden eigene Namen und Einheitenzeichen
definiert.

1.1 Basiseinheiten

m — Meter
kg — Kilogramm
s — Sekunden
A — Ampere
K — Kelvin
mol — Mol

cd — Candela

1.2 Abgeleitete Einheiten

=
!

Newton

!

Joule
W — Watt
Hertz
Pascal
rad — Radiant

Die abgeleiteten Einheiten kdnnen sowohl mit Basis- als auch mit
abgeleiteten Einheiten kombiniert werden.
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1.3 Einheitenpréfixe

Das Vielfache oder der Bruchteile einer Einheit kann mit
Einheitenpréfixen angegeben werden. Dies erlaubt eine
bersichtlichere Darstellung von sehr grossen oder sehr kleinen
Werten.
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1.3.1 Grossen umrechnen
Grossen kdnnen umgerechnet werden, indem die jeweiligen
Faktoren eingesetzt und die Werte ausgerechnet werden.
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1.4 Konstanten
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1.5 Bogenmass
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2 Mechanik

2.1 Translation

Bei einer Bewegung unterscheidet man zwischen einer
gleichférmigen und einer ungleichférmigen Bewegung, wobei die
ungleichféormige Bewegung eine gleichmassige oder
ungleichmassige Beschleunigung hat.

2.1.1 Gleichférmige Bewegung

s — Weg[m
v — Geschwindigkeit [ m/s g S ks

t — Zeit[s v ——— = konst.

so — Anfangsweg|[m i

Bei einer gleichférmigen Bewegung ist die Geschwindigkeit
konstant und die Beschleunigung 0. Der Anfangsweg ist optional.
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2.1.2 Ungleichformig gleichméssige Bewegung
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Die Formel kann auch fiir den freien Fall angewendet werden. Hier
wird als Beschleunigung die Erdbeschleunigung verwendet.
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Ein senkrechter Wurf besteht aus einer gleichférmigen Aufwarts-
und einer gleichmassigen Abwartsbewegung.

Bei der Gesamtbewegung eines senkrechten Wurfs wird von der
Aufwértsbewegung die Abwartshewegung abgezogen.

Wenn ohne Anfangshohe gerechnet wird, dann kann die
Gesamtwurfzeit mit 2 x tsteig angegeben werden.
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2.2 Rotation

2.2.1 Winkelangaben

Die Winkelweite ¢ wird zur Berechnung der Winkelgeschwindigkeit
w immer im Bogenmass angegeben.

Fir die Umrechnung zwischen Gradmass und Bogenmass kdnnen
folgende Formeln verwendet werden.
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2.2.2 Winkelgeschwindigkeit

Die Winkelgeschwindigkeit beschreibt die zeitliche Anderung des
Winkels ¢. Unabhangig des Radius hat die Winkelgeschwindigkeit
immer den gleichen Wert.
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2.2.3 Bahngeschwindigkeit

Die Bahngeschwindigkeit ist zusatzlich abhangig vom Radius. Je
weiter ein Objekt entfernt ist, desto schneller muss es sich bewegen
um den gleichen Winkel zuriick zulegen.

2.3 Kraft

F — Allg. Kraft [N]

m — Masse [kg] F=m-a
Fc — Gewichtskraft [ N] Fc =m-g
Fs — Federspannkraft [ V] Fs =D-s
D — Federharte [N/m][kg/s’] v2
" N Fz=m.—
s — Léngenanderung [m] r

Fz — Zentripetalkraft [ V]

2.4 Energie

Mechanische Energie kann beispielsweise in potentieller Enerige
(Lageenergie), kinetischer Energie (Bewegungsenergie) oder
Spannenergie vorliegen.
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2.4.1 Energieerhaltungssatz

In einem abgeschlossenen System bleibt die Gesamtenergie
konstant. Energie kann somit weder erzeugt noch vernichtet
werden. Daher kann diese beliebige zwischen den Energieformen
umgewandelt werden.
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